I-II-\NDELSETARNINGEN

Handelsetarningen gor att du kan utfora
en sarskild handelse nér det &r din tur.
Se till att utféra handelsen som kom
upp pa tarningen innan nasta spelare
slar — sedan &r det for sent!

Om du far upp bandage inkasserar
du 2 HP fran banken.

Kom ihag att du inte kan
ha mer &@n 15 HP!

Om du far upp ett sikte valjer du ndgon av spelarna
i din siktlinje som ska betala 1 HP till banken.
Spelare ar i din siktlinje om de befinner sig pa
samma sida av spelplanen som du. Stéar du pa en
hornruta har du alltsé tva siktlinjer pa spelplanen.

Se efter om du har nagra lootforemal som kan
modifiera din sikteshandelse!

Om du far upp en Boogie Bomb forlorar alla andra
spelare 1 HP till banken, och alla vaggar raseras.
Ta bort dem fran spelplanen och ldgg dem i hdgen
med véggkort.

Om du far upp en tegelsten flyttar du och utfor
sedan handelsen pa den ruta du hamnar pa. Stéll
sedan upp en vigg pa nagon av rutorna pa din vag.
Till exempel:

Vad gor vaggar?

Nar du kommer till en ruta med en vagg
maste du stanna dér och utféra handelsen
pa den rutan, oavsett vem som stéllde upp
véaggen. Ta sedan bort viaggen och lagg
den i hdgen med vaggkort.
Nér du star pa en ruta med en vagg kan du inte bli skadad
av nagon attack fran handelsetarningen eller lootforemal.

Du kan ta bort en vdgg genom att helt enkelt ga till rutan
dér den stdr, eller attackera den med handelsetdrningen
eller ett lootforemal pd samma sétt som du skulle
attackera en motspelare.

Har &r ett exempel pa hur du raserar en vigg och
varfor det spelar roll vilken tarning du anvander forst.

Beef Boss borjade pa
GA (GO) och slog en
femma. Han kan da
stélla upp en vagg pa
nagon av de markerade
rutorna — dven GA (GO).

| exemplet nedan har Funk Ops just slagit en
femma och ett sikte. Om han bérjar med att flytta
maste han stanna pa rutan med en vagg som bara
ar tre rutor bort. Hans tur avslutas nér han tar bort
véggen och forlorar 2 HP for att han hamnat pa en
ruta som tagits dver av Stormen. Han kan sedan
anfalla Beef Boss med siktet.

Om han i stéllet anvénder siktet forst kan han
rasera vaggen, flytta alla 5 rutorna och ta
platskortet for Snobby Shores.

STORMKORT
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Varje gang du hamnar pé eller passerar GA
(GO) krymper Stormens 6ga!

| slutet av din tur drar du det éversta
Stormkortet. Dar star vilken plats som nu tas
over av Stormen. Antingen star det pa kortet
vilken ruta du ska lagga det pa, eller vilket
platskort som ska laggas med Stormsidan upp
om det ar en plats som tas 6ver av Stormen.

Nar du hamnar pa en plats som tagits dver av
Stormen betalar du det antal HP som star pa
kortet till banken.

N&r du hamnar p& nagon annan ruta som tagits
over av Stormen maste du betala 2 HP till
banken.

Utfor inte handelsen pa en ruta om Stormen har
tagit over den.

N&r Stormkort en géng har lagts ut kan de inte
flyttas.

Om Stormen tar 6ver en ruta medan du
befinner dig dar forlorar du inte 2 HP.

Vad hander om mina HP tar slut?

S fort du forlorar din sista HP &r du ute ur
spelet! Gor foljande:

1.
2.

Ta bort din figur fran spelplanen.

Lagg alla lootforemal du har pa den ruta
dar du forlorade din sista HP. Nasta person
som passerar eller hamnar pé den rutan far
dem!

Lagg alla platskort du har pa motsvarande
rutor pa spelplanen med Stormsidan upp.
De har tagits dver av Stormen!

SPELETS SLUT

Spelet slutar nér det bara finns en
spelare kvar.

@ Spelet dar du gor snabba affarer ¢
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VAD AR ANNORLUNDA | MONOPOLY FORTNITE?

Den spelare som ar sist kvar vinner!

| MONOPOLY Fortnite handlar det inte om vad du &ger, utan om hur lange du kan dverleva! Det racker inte att erovra flest
platser — du maste bli den sista spelaren kvar for att vinnal

Ga i fangelse (Go to Jail)

Nar du hamnar pa G4 i fangelse (Go to Jail)
gor du foljande:

1. Flytta genast din figur till fingelserutan.

FORBEREDELSER! SPELA! RUTOR PA SPELPLANEN Loot

Sa har vinner man o Om du hamnar hér tar du ett
Ta dig runt spelplanen och erdvra Platser (¢]1) (GO) , ’ lootkort.
platser, kimpa mot dina motspelare . " " Om du hamnar pé £ E

Platser som inte ar erovrade

Blanda lootkorten och
Stormkorten var for sig och lagg
dem med framsidan nedat.

Lagg HP-markerna sa att
alla spelare nar dem.

Légg platskorten bredvid de matchande rutorna pé
spelplanen. Om de inte far plats kan ni ldgga dem i en

hdg och vélja ndgon som skéter dem. och undvik Stormen. Den sista

O
4

Hailsopoéng

HP-marker (halsopoang) ersatter
pengar. Du far HP genom att sla

hélsa med tarningen, hamna pé
lagereldsrutor eller samla lootforemal.
Du forlorar HP om du blir attackerad
av en annan spelare eller om du rakar
hamna i Stormen.

Hoppa ut ur Battle Bus!

I den har versionen av MONOPOLY
startar du inte p& GA (GO)! | stéllet turas
spelarna om att stélla ut sina figurer pa
spelplanen i borjan av spelet. Det gor
det enklare for spelarna att sprida ut
sig och forsoka undvika attacker tidigt

i spelet.

En hindelsetérning

Sla den samtidigt med siffertarningen.
Nar det ar din tur flyttar du OCH
aktiverar en handelse, som att
spranga en Boogie Bomb eller bygga
en vagg som tvingar spelare att
stanna pa en ruta pa spelplanen.

Stormen nirmar sig

Varje gang spelarna passerar GA (GO)
maste de dra ett Stormkort. Pa kortet
star vilken ruta pa spelplanen som
ska tackas for alltid med den dodliga
Stormen.

FORSTA GANGEN DU SPELAR

Tryck ut de olika skinsen och sétt
dem i plasthallarna.
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Tryck ut alla vaggkort och vik
dem s& att de kan sta upp.

0 Tryck ut alla HP-markerna.
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Sétt etiketter pa alla sidor av hindelsetdrningen.

Ordningen spelar ingen roll.
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Varje spelare borjar
spela med:

Obs! Du kan aldrig ha mer @n 15 HP.

Om du har 15 HP och en hédndelse séager att du ska
inkassera fler, sa far du dndé inte inkassera nagra.

Varje spelare valjer ett skin och slar siffertarningen. Den som
slar hogst far vélja forst var de vill starta spelet och stéller sin
figur pa den rutan. Turordningen att placera ut figurer gar at
vanster. Utfor inte handelsen pé din startruta forsta gangen
det ar din tur.

spelaren som ar kvar nar alla andra
fatt slut pa HP vinner!

Vem bérjar?

Den spelare som stéllde ut sin figur
forst borjar. Spelet gar sedan vidare
at vanster.

Nar det ar din tur

1. Sla bada tarningarna och gor
foljande, i vilken ordning du vill:

- Flytta din figur framéat s ménga
steg som tarningen visar.

Var hamnade du? Folj reglerna
pé den rutan. Se RUTOR PA
SPELPLANEN.

- Utfor handelsen pa
handelsetérningen. Se
HANDELSETARNINGEN.

2. Om du hamnar pd eller passerar
GA (GO) drar du det dversta
Stormkortet i slutet av din tur.
Stormens 6ga krymper! Se
STORMKORTEN.

Platsaffarer

Du kan gora bytesaffarer med
platser och/eller lootféremal med
andra spelare ndr som helst under
din tur.

Om du hamnar pa en plats som
ingen har erovrat och som inte
heller har tagits 6ver av Stormen
kan du erdvra den gratis! Du
behdver inte betala nagonting. Ta
platskortet.

Samla farggrupper!
Om du har erdvrat bada
platserna i en farggrupp

far du ta 2 HP varje géng

du hamnar pa négon av de
platserna.

Platser som andra
spelare har erovrat
N&r du hamnar pa en plats som
en annan spelare redan har
erovrat betalar du det antal HP
som star pa rutan till banken.

Platser som tagits
over av Stormen

Om du hamnar pé en plats som
har tagits Over av Stormen (se
STORMKORTEN) betalar du det
antal HP som star pa Stormsidan
av platskortet till banken.
Observera att du betalar fler HP
for en plats om den tagits over
av Stormen.

eller passerar GA (GO)
inkasserar du 2 HP
fran banken. Dra det
oversta Stormkortet

i slutet av din tur! Se
STORMKORTEN.

Om GA-rutan (GO) har
tagits over av Stormen
far spelarna inte
léngre inkassera 2 HP
nér de hamnar pa eller
passerar GA (GO),
men de fortsatter ta
Stormkort.

Fri parkering
(Free Parking)

Ta det lugnt!
Ingenting hander.

Lagereld

Ta en rast om du
hamnar hér! Inkassera
1 HP fran banken.

Spikfalla
Om du hamnar hér
betalar du 1 HP till
banken.

Det finns tva typer av foremal
pa lootkorten: sddana som du
behaller och som paverkar dig
resten av spelet, och sédana
dér det stér att de ar for
engangsanvandning.

Du far anvénda fler an ett foremal
per omgang, och vissa blir

riktigt kraftfulla om de anvands
tillsammans.

Du kan behalla engangskorten
tills du vill anvinda dem, men du
far bara anvanda dem nér det ar
din tur.

N&r du anvant ett engangskort
l&gger du tillbaka det underst i
hogen med lootkort.

Om du drar ett halsoféremal men
redan har de 15 HP som ar max
kan du behalla foremalet och
anvénda det senare. Kom ihag att
du inte kan ha mer dn 15 HP.

Bara pa besok
(Just Visiting)

Nar du hamnar hér stéller
du din figur pa Bara pa
bestk-delen (Just Visiting).

Om Stormen har tagit 6ver den rutan
forlorar du 2 HP, men du hamnar inte i
fangelse (In Jail). Nasta géng det &r din
tur kan du flytta som vanligt.

Dra ett Stormkort och téck den ruta pa
spelplanen det galler med Stormen. Du far
inte inkassera 2 HP om du passerar GA
(GO). Din tur &r slut.

| fangelse (In Jail)
Andra spelare kan fortfarande attackera dig nar du &r i
fangelse (In Jail).

Om Stormen tar 6ver fangelserutan (In Jail) medan du
befinner dig dér forlorar du inte 2 HP.

Hur kommer jag ut ur fangelset?

Betala 2 HP till banken innan du slar tirningarna nér det

ar din tur. Sedan slar du bada tarningarna och gar som
vanligt.

ELLER

SI4 siffertérningen. Om du slar en sexa slipper du ut ur
fangelset utan att det kostar nagot! Sedan slér du bada
tarningarna och gar som vanligt. Om du inte slar en sexa gar
turen till ndsta spelare. Nar du forsokt sla en sexa tva ganger
far du 1amna fangelset (In Jail) utan att betala och sedan sla
bada tarningarna som vanligt nasta gang det ar din tur.

Om féngelserutan (In Jail) har tagits dver av Stormen
forlorar du inte HP varje gang det ar din tur medan du ar i
fangelse. Du forlorar bara 2 HP en gang.

Om du befinner dig pa fangelserutan (In Jail) nar Stormen
tar over den slipper du ut ur fangelset gratis! Flytta som
vanligt nésta gang det &r din tur.




